San Faustino, 18 aprile

Pareggio beffa per | ragazzi di Mr. Zanni!!!

Penultima partita di campionato per i ragazzi ¢l austino, molto importante per le qualificazialta fase
successiva. Una vittoria assicurerebbe matematiat@nilgpassaggio del turno, quindi tutti in campm ¢a
voglia di portare a casa questi tre punti. La padi disputa al campo parrocchiale di San Faustmro il
Castelnovo 02, sopra di tre punti in classificdl@ sua ultima partita del girone.

| ragazzi di Mister Zanni interpretano molto behmatch e iniziano subito con un pressing molto,athe
costringe gli avversari a difendere in 9 uominmbbdulo del San Fustino e il medesimo della padiita
Champion: 3-3-1-3, persa malamente!!!

Tutto procede come da copione, il San Faustincaddre punti, mentre gli avversari si accontentdnon
pareggio che significherebbe passaggio automagttucho. Nonostante le numerose palle goal create
padroni di casa il risultato sembra non voler carge rimanere fisso sullo 0 a 0, quando un'inverezdel
numero 10 del San Faustino, Michele, cambia iliplgzlel match: dribbling secco su un avversarl@adte
quarti destra e ottimo cross in mezzo per la t@is@ozzi che tutto solo non puo sbagliare (aiutatohe da
una mezza papera del portiere).

Ma i ragazzi del Castelnovo 02 non ci stanno e ¢amabatteggiamento alla partita; la sconfitta ploibes
addirittura compromettere il passaggio del turndattitall'attacco, ma i padroni di casa si difendomaito
bene,. Un’ errore prima di Muratori, su punizioratbta malissimo da lori, e poi di Nunziante, fiatise la
palla arrivi (come un reaglo) al numero 9 avversahe si invola in porta.

Nonostante il contrasto con 3 avversari riesceaagtiin porta da 20 metri e infilare la palla alliaistra del
portiere nell'angolino basso. 1 a 1.

La ripresa é un copione del primo tempo, gli uordirilister Zanni attaccano e gli avversari si difeno. |
padroni di casa cercano in ogni modo il goal dgllalificazione, ma non arriva; un po per fortunapo per
bravura degli avversari tutte le azioni sfumano,imegazzi non demordono e al ventesimo dellaesar_ai
va sul fondo, scarta un uomo e mette in mezzo dmtari non si fa trovare impreparato e di testarie@on
Gozzi aiutato da una 'papera’ del portiere) segi@oda la squadra in vantaggio.

Sarebbe il risultato piu giusto per quello che gisto in campo, ma al trentesimo il numero 10alstjuadra

avversaria siinventa un goal da cineteca: stégpalla a 30 metri dalla porta di spalle, dopaiamio della

difesa, senza pensarci due volte e senza gudedpogta, fa partire un "siluro” che si infila apalle di Alec
(non del tutto incolpevole) e riporta il risultatoparita.

La partita ha ben poco altro da dire, un paregh@di sicuro non e veritiero, infatti i ragazzi &in Faustino
meritavano molto di piu. Ennesimo pareggio, e tutt@ndato all'ultima partita contro la prima imssifica
Meletolese. Soltanto una vittoria fa qualificaragazzi di Mister Zanni automaticamente nel girtoes
primi".



